
 

 

 

 

ZAKAJ IZBRATI 

NEOBVEZNI IZBIRNI 

PREDMET 

RAČUNALNIŠTVO? 

 
 

Pri neobveznem izbirnem predmetu 

računalništvo učenci: 

 pridobivajo znanja, potrebna za celo 

življenje, 

 razvijajo sodobnemu življenju prilago- 

jen način razmišljanja, 

 spoznavajo strategije reševanja 

problemov, 

 razvijajo sposobnost sodelovanja v 

skupini, 

 razvijajo kreativnost, ustvarjalnost, 

natančnost in logično razmišljanje, 

 krepijo pozitivno samopodobo, 
 

 izdelujejo igrice, zgodbe, animacije … 
 

 računalnik uporabljajo na aktiven in 

ustvarjalen način in ne le za 

»izgubljanje časa«. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Predmet je name njen us tv ar j a l n i m,  

kre at iv n i m,  z abav ni m,  nenav adni m,  

ume tniš k i m,  r az mi š l j u j oč i m,  e ne r g i č n i m,  

obič a j ni m,  r az is k ov al n i m,  do l goč as ni m,  

akt ivn im, duhovit im,  vzdrž l j iv im,  

drzni m,  z adr ž ani m,  potr pe ž l j i v i m,  

natanč ni m,  z as anj ani m,  pr i l j ub l j e n i m,  

potr pe ž l j i v i m,  ves tni m,  odgov or ni m,  

odštekanim, i zs topajoč im, površnim, 

pr i l agodl j i v i m,  v z tr aj ni m ali r adove dni m 

učencem. 
 
 

 
                                                      OŠ dr. Franja Žgeča Dornava 



 
 

V s e b i n a n e o b v e 

z n e g a i z b i r n e g a 

p r e d m e t a 

r a č u n a l n i š t v o : 

 
∗ reševanje problemov, 

 
∗ algoritmi, 

 
∗ programi, 

 
∗ podatki, 

 
∗ komunikacija in storitve. 

 
K a k o s e b o d o i z v a j a l 

i n e o b - v e z n i i z b i r n i p 

r e d m e t i ? 

V šolskem letu 2023/24 bomo izvajali neob-vezne 

izbirne predmete, in sicer: računalništvo, šport, 

umetnost, tehniko in tuji jezik. Učenci bodo imeli 

možnost izbrati neobvezni izbirni predmet, ni pa 

nujno, da si ga sploh izberejo. Če se učenec odloči za 

obiskovanje neobvez-nega izbirnega predmeta, ga 

mora obiskovati do konca šolskega leta in pri tem 

predmetu bo tudi ocenjen. Učenec si lahko vsako leto 

izbere poljuben neobvezni izbirni pred- met, čeprav 

priporočamo, da zaradi nadgradnje znanja obiskuje 

vsa tri leta isti predmet. Neobvezni izbirni predmet 

obsega 35 šolskih ur na leto. 

Neobvezni izbirni predmeti se bodo izvajali v 4. 5. in 

6.                      razredu. 

R a č u n a l n i š t v o v 4 . 

r a z r e d u 

Učenci se bomo naučili ukazovati računalniku, 

sestavljati programe, izdelovati igrice in razmišljati na 

poseben, raču- nalniški način. Sčasoma bomo ugotovili, 

da se da problem razbiti na več manjših, bolj 

obvladljivih problemov. Kmalu bomo o računalništvu 

vedeli več od svojih staršev. 

Orodje Scratch: http://scratch.mit.edu 
 

R a č u n a l n i š t v o v 5.                                  

i                        n                                                        6.                    .                                          r a z r e d u 

Priporočamo, da si predmet izberejo učenci, ki so ga že 

obiskovali v 4. razredu. Pripravljali se bomo na računalniško 

tekmovanje Bober, razmišljali o reševanju problemov in 

izdelovali zanimive, bolj napredne programe. Razumevati 

bomo začeli nekatere računalniške koncepte. Znali bomo 

načrtovati svoje delo in razmišljati o svojih miselnih proce- sih. 

Presenečati bomo začeli vse okrog nas. Postajali bomo 

ustvarjalni digitalni državljani in učenci. 

 

                                 OŠ dr. Franja Žgeča Dornava 
 
 


